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CAPITULO I: Generalidades del Profesional Técnico-Bachiller

1.1 Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior

El Marco Curricular Comun de la Educaciéon Media Superior propone una apuesta curricular centrada en el desarrollo integral de las
y los adolescentes y jévenes, con la finalidad de formar estudiantes capaces de conducir su vida hacia su futuro con bienestar y satisfaccion;
con sentido de pertenencia social, conscientes de los problemas sociales, econémicos y politicos que aguejan al pais, dispuestos a participar
de manera responsable y con toma de decisién hacia los procesos de la democracia participativa y compromiso por generar soluciones de
las probleméaticas que los aquejan y que tengan la capacidad de aprender a aprender en el trayecto de su vida. Que sean adolescentes y
jévenes capaces de erigirse como agentes de transformacion social y que fomenten una cultura de paz y de respeto hacia la diversidad
social, sexual, politica y étnica; solidarios y empaticos.

A través del curriculum laboral, el Profesional Técnico-Bachiller desarrollara competencias basicas y extendidas pertinentes,
buscando la transversalidad con los médulos del curriculum fundamental y ampliado; permitiendo con ello desarrollar habilidades,
conocimientos y actitudes para comprender los procesos productivos en los que esté involucrado para enriquecerlos, transformarlos, resolver
problemas, ejercer la toma de decisiones y desempefiarse en diferentes ambientes laborales, con una actitud creadora, critica, responsable
y propositiva; de la misma manera, fomenta el trabajo en equipo, colaborativo, el desarrollo pleno de su potencial en los &mbitos profesional,
personal, asi como la convivencia de manera armonica con el medio ambiente y la sociedad.
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1.2 Objetivo(s) de la(s) Carrera(s)

PT-B en Informatica

Desempeiiar funciones técnico operativas inherentes al desarrollo e implantacién de soluciones de tecnologias de informacién
basados en la automatizacién, organizacion, codificacion, recuperacion de la informacion y optimizacion de recursos informaticos a

fin de impulsar la competitividad, las buenas practicas y toma de decisiones en organizaciones o empresas de cualquier &mbito.

PT-B en Pilotaje de drones

Operar sistemas de aeronaves no tripuladas para proporcionar servicios aéreos especiales como el transporte de mercancias,
fotografia aérea, inspeccion, agricultura de precision, rescate, entre otros; aplicando habilidades técnicas para el disefio, desarrollo
y utilizacion de instrumentos mecanicos, eléctricos y electrénicos; que permite brindar soluciones ajustadas a las necesidades del

cliente en forma integral, coordinada e innovadora
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CAPITULO II: Aspectos Especificos del Moédulo

2.1 Presentacion

El médulo de Programacién bésica, se imparte en el tercer semestre y corresponde al ndcleo de formacién profesional, de la carrera de
Profesional Técnico-Bachiller en Informética, y segundo semestre de la carrera de Profesional Técnico- Bachiller en Pilotaje de Drones.
Tiene como finalidad, que el alumno obtenga los fundamentos de programacion para desarrollar diversas soluciones informéaticas
aplicandolos a distintas herramientas existentes en el mercado laboral y migrando o actualizando la informacion conforme al desarrollo de
las mismas.

Para ello, el médulo estd conformado por dos unidades de aprendizaje la primera aborda las principales técnicas de programacion
estructurada, la sintaxis y elementos basicos del lenguaje C, para el planteamiento y para la estructuracion de problemas; la segunda unidad
comprende la elaboracion de programas codificados con elementos complejos del lenguaje C englobando asi los temas aplicables en la
solucién de problemas.

La contribucion de este madulo al perfil de egreso es desarrollar programacién estructurada y bésica en cualquier lenguaje de programacion
o que le facilita realizar el andlisis, y disefio de un programa estructurado para la solucion de problemas, satisfaciendo requerimientos del
usuario.

La formacion profesional del PT-B, estd disefiada con un enfoque de procesos, lo cual implica un desarrollo en la adquisicion de
competencias profesionales que abarca: a) el planteamiento de soluciones a problemas elaborando el analisis, diagramas de flujo,
algoritmos, pseudocddigo, pruebas de escritorio, solucién codificada en C. b) La construccion del programa es elaborado con comentarios
(documentacion), inicio, variables, constantes, peticion de datos, proceso, escritura de resultado en sintaxis de lenguaje C. c) Los elementos
de los programas son abordados con datos, tipo de datos, constantes, variables, operadores, expresiones, instrucciones y estructuras
bésicas de control en C. d) La especificacion de orden de los procesos en los algoritmos es establecido con estructuras de control de flujo.
Y adicionalmente la adquisicion de competencias se refleja cuando con las bases aqui asentadas, el PT y el PT-B utilizan para distintas
herramientas: a) Los programas de computo son elaborados con base en técnica de programacion estructurada. b) Las rutinas de
programacion son elaboradas usando funciones. c¢) Las rutinas de programaciéon son elaboradas usando apuntadores d) Las rutinas de
programacion son elaboradas usando estructuras estaticas tales como arreglos.
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e) Los programas son elaborados aplicando estructuras dindmicas f) Los programas son elaborados aplicando formatos de entrada y salida.
g) Los programas son elaborados aplicando estructuras (combinando estéticas y dindmicas).

Ademas, estas competencias se complementan con la incorporacion de otras competencias basicas, las profesionales y genéricas que
refuerzan la formacién tecnoldgica y cientifica, y fortalecen la formacion integral de los educandos; que los prepara para comprender los
procesos productivos en los que estd involucrado para enriquecerlos, transformarlos, resolver problemas, ejercer la toma de decisiones y
desempefarse en diferentes ambientes laborales, con una actitud creadora, critica, responsable y propositiva; de la misma manera, fomenta
el trabajo en equipo, el desarrollo pleno de su potencial en los &mbitos profesional y personal y la convivencia de manera arménica con el
medio ambiente y la sociedad.

La tarea educativa en este médulo tendra que diversificarse, a fin de que los docentes realicen funciones preceptoras, que consistiran en la
guia y acompafiamiento del alumnado durante su proceso de formacion académica y personal y en la definicion de estrategias de
participacién que permitan incorporar a su familia en un esquema de corresponsabilidad que coadyuve a su desarrollo integral; por tal motivo,
debera destinar tiempo dentro de cada unidad para brindar este apoyo a la labor educativa de acuerdo con el Programa de Preceptorias.
Asi mismo, se deberan evaluar de manera continua los tres tipos de aprendizaje: conceptual, procedimental y actitudinal a lo largo del
desarrollo de las competencias.

Por otro lado, el alumnado debera gestionar su aprendizaje, a fin de distribuir su tiempo para dedicar un porcentaje de la duracion del médulo
al estudio independiente, para reforzar el conocimiento previo o adquirido en clase, de tal forma que obtengan habitos de estudio que le
permitan ser autodidacta.

Finalmente, es necesario que al final de cada resultado de aprendizaje se considere una sesion de clase en la cual se realice la recapitulacién
de los aprendizajes logrados, con el propoésito de verificar que éstos se han alcanzado o, en caso contrario, determinar las acciones de
mejora pertinentes. Cabe sefialar que en esta sesion el alumno o la alumna que haya obtenido insuficiencia en sus actividades de evaluacion
o desee mejorar su resultado, tendra la oportunidad de entregar nuevas evidencias.
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2.2 Proposito del modulo

Desarrollar software de aplicacién basica implementando la programacion estructurada en lenguaje C con
la finalidad de cubrir necesidades establecidas por el usuario.
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2.3 Mapa del Modulo

Nombre del Modulo

Unidad de Aprendizaje

Resultado de aprendizaje

Programacion basica

126 horas

1.1 Identifica la estructura general de un programa en lenguaje C describiendo
sus elementos y caracteristicas

40 horas
1. Manejo de los componentes del
lenguaje C
60 horas 1.2 Organiza y ordena blogues de cédigo para resolver una situacion dada
mediante estructuras de control de flujo.
20 horas
2.1 Automatiza operaciones mediante la creacién de funciones para la
agilizacion de procesos
2. Aplicacion de funciones 26 horas

desarrolladas en lenguaje C
66 horas

2.2 Maneja memoria del equipo mediante la racionalizacion y reservacion
de la misma

40 horas
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2.4 Unidades de Aprendizaje

Unidad de aprendizaje: 1. Manejo de los componentes del lenguaje C 60 horas

Desarrollar programas en lenguaje C mediante la identificacion de sus principales elementos y la aplicacion de
las herramientas de control de flujo que el sistema requiera.

1.1 Identifica la estructura general de un programa en lenguaje C describiendo sus elementos
y caracteristicas

Propdsito de la unidad

Resultado de aprendizaje: 40 horas

Actividades de evaluacién Evidencias a recopilar Ponderacion Contenidos
1.1.1 Desarrolla, compila y ejecuta e Cddigo fuente impreso o 30% A. Fundamento conceptual para el andlisis, disefio y
programas en lenguaje C en formato digital de los desarrollo de algoritmos

programasdesarrollados ¢ Andlisis de requerimientos
' e Algoritmos

e Cbdigo ejecutable de los « Pseudocodigos
programas. e Diagramas de flujo

B. Identificacion de elementos del lenguajeC
¢ Definicién de lenguaje C
¢ Estructura general de un programaen
lenguaje C
— Bibliotecas
— Declaracion de funciones, variables,
constantes.
— Funcién main ()
— Comentarios
e Sintaxis de C
¢ Semantica

C. Reconocimiento del entorno de trabajo
e Editor de C.
e Compilador.

D. Ejecucion de pruebas del programa desarrollado
e Debugger o depurador
e Unitarias
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Actividades de evaluacién Evidencias a recopilar Ponderacion Contenidos

E. Realiza operaciones de entrada y salida de
datos.

F. Realiza operaciones entre cadenas yvalores
numeéricos.
¢ Declaracion de variables
¢ Definicion de constantes

¢ Tipos de Datos

— De texto
o Char
—  Numéricos
o Int
o Float
o Double

e Enumeraciones

e Operadores
— Aritméticos
—De relacion
—Légicos
—De incremento
—De decremento

e Precedencia de operadores.
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Resultado de aprendizaje:

1.2 Organiza y ordena bloques de co6digo para resolver una situacion dada mediante

estructuras decontrol de flujo.

20 horas

Actividades de evaluacion

Ponderacion

Contenidos

1.2.1 Desarrolla programas en lenguaje
C que utilicen estructuras de decision y
de control de flujo.

Evidencias a recopilar

e Cdadigo fuente impreso o
en formato digital de los
programas desarrollados

e Cadigo ejecutable de los
programas.

15%

Identificacion de proposiciones logicas y
delimitacién de bloques de cddigo
e Proposiciones légicas
¢ Delimitacion de bloques de cddigo
— Indentacion de cédigo fuente

Aplica estructuras de decisién para definir el
orden de ejecucién de bloques de cédigo

e if—else
e else—if
e switch

Aplica estructuras de ciclo para la ejecucion
continua y/o repetida de blogues de cddigo.

o for

e while

e do - while

e goto y etiquetas
e Ciclos infinitos.

Sesidn para recapitulacion y entrega de evidencias.
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Unidad de aprendizaje:

2. Aplicacion de funciones desarrolladas en lenguaje C. 66 horas

Propdsito de la unidad

Desarrollar programas en lenguaje C mediante la creacion y aplicacion de funciones, asi como la administracion
de memoria para resolver los requerimientos de disefio del sistema.

Resultado de aprendizaje:

Actividades de evaluacion

C que utilicen funciones

2.1.1 Desarrolla programas en lenguaje .

2.1. Automatiza operaciones mediante la creacién de funciones para la agilizacién de procesos. 26 horas

Ponderacion Contenidos

Cadigo fuente impreso o 20% A.
en formato digital de los °
programas desarrollados

e Ejecucion de pruebas de

Evidencias a recopilar

Identifica los componentes de una funcién
Funcién

e Estructura de una funcion

Valores de retorno

Alcance de las variables en una

integracion. funcion
e Cddigo ejecutable de los — Parametros por valor y por referencia
programas. — Cddigo de la funcién

B. Creacion de libreria
e Creacion de funciones.
e Ejecucion de pruebas de integracion del
programadesarrollado
¢ Llamada a funciones
e Recursividad y el manejo de memoria
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Resultado de aprendizaje: 2.2 Maneja memoria del equipo mediante la racionalizacion y reservacion de la misma. 40 horas

Actividades de evaluacién Evidencias a recopilar Ponderacion Contenidos

2.2.1 Desarrolla programas en lenguaje e Codigo fuente impreso 35 % A. Manejo de apuntadores de memoria.
C que utilicen arreglos de diferentes oen formato digital de e Apuntador
dimensiones yque manejen memoria los programas e Uso del apuntador

dindmica mediante pilas, colas y listas. e Apuntadores en arreglos.

desarrollados
Apuntadores en estructuras de datos.

e Coadigo ejecutable de
los programas B. Realiza operaciones de busqueda y edicion de
datos en:

e Arreglos unidimensionales
e Arreglos bidimensionales
e Arreglos multidimensionales

C. Estructuras dinamicas de memoria

e Crea

e Utiliza

e Elimina

— Mediante el uso de:
o Pilas
o Colas
o Listas

D. Deteccidn y correccion de los principales
errores de programacion
¢ Inicializacion de datos.
Validacion de datos de entrada.
Manejo de cadenas.
Manejo de enteros.
Manejo de apuntadores.

Sesion para recapitulacion y entrega de evidencias.
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